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0. INTRODUCCIÓN

Learning Management System

Un LMS es un programa (aplicación de software) instalado en un servidor, p g ( p ) ,
que se emplea para administrar, distribuir y controlar las actividades de 
formación no presencial o e‐Learning de una institución u organización.

Las principales funciones del LMS son: gestionar usuarios, recursos así 
como materiales y actividades de formación, administrar el acceso, 
controlar y hacer seguimiento del proceso de aprendizaje, realizar 
evaluaciones, generar informes, gestionar servicios de comunicación como 
foros de discusión, videoconferencias, entre otros.



Contenidos. 80% pedagogía.



El 20% de la técnica



Transformación

PROFESOR +PROFESOR + 
HERRAMIENTA DE AUTOR 
+ PLAYER



Tecnocentrismo



1. Nivel BÁSICO



Recursos



Anexos



PowerPoints

Power Point Remaquetador de apuntes de Word.



2. Nivel MEDIO



PowerPoint

Cubo del Binomio
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HTML

DISEÑO:
Flexible-Flexible

-Admite incrustar elementos 
externosexternos
-Hipertexto

qué os voy a decir que no- … qué os voy a decir que no 
sepáis…

INTERACTIVIDAD
-Interactivo (con el usuario)
-Poco interactivo (con el LMS)



HTML. Recursos



HTML. Externo



HTML. Externo



MELETE



MELETE



MELETE: VENTAJAS E INCONVENIENTES

Ventajas:
•Flexibilidad HTMLFlexibilidad HTML 
•Crea la estructura.
•Exportar e importar

•IMS-CP
•SCORM 2004 (solo exportar)
•Material de otros sites

•Requisitos de fechas
•Información adicional

Inconvenientes:
•Importación problemáticaImportación problemática
•Interfaz visión un poco pobre
•Un poco menos flexible que el HTML



Sakai 3.0



Sakai 3.0



Sakai 3.0



Sakai 3.0

ENLACE  A OTRA PÁGINA O 
INCLUSO A OTRA TOOL



NIVEL AVANZADO



HTML Avanzado (Programación)

Aplicaciones 
Externas PHPExternas PHP 
o similares o 
incluso cosas 

ámás 
complejas



SCORM

SCORM ( Sharable Content Object Reference Model ) 



SCORM. Players para Sakai

-CRIM Scorm Player

-Edia Scorm Player

-UC Davis Scorm 2004

-SCORMCloud player

-Visor comercial: ICODEON SCORM PLAYER
S S SIntegración con Sakai a través de Samoo o rSmart.



CRIM SCORM PLAYER



CRIM SCORM PLAYER



CRIM SCORM PLAYER



CRIM SCORM PLAYER



CRIM SCORM PLAYER



CRIM SCORM PLAYER

VENTAJAS:
-Basado en el estándar de la ADL SCORM 2004Basado en el estándar de la ADL. SCORM 2004
-Validación de cursos Scorm 2004
-Open SourceOpen Source
-En castellano, traducción por Samoo
-Integración total en Sakai como una Tool.g

INCONVENIENTES:
-Únicamente funciona con un modelo MySQL
-Algunos bugs que se deberían de tratar
-Almacena estadísticas pero la explotación es pobre
-No soporta Scorm 1.2
-Problemas al montar varios servidores en cluster.



Icodeon Scorm Player



Icodeon Scorm Player
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Icodeon Scorm Player

VENTAJAS:
-Basado en el estándar de la ADL.Basado en el estándar de la ADL.
-Reproduce todas las versiones de Scorm
-En castellano.
-Flexible, personalizable.
-Configurable con múltiples BBDD
Excelente soporte técnico-Excelente soporte técnico

-Distribuible
-Calidad en las estadísticas mediante pluginsCalidad en las estadísticas mediante plugins

INCONVENIENTES:
-De pago
-No integrado.
-No tiene soporte para explotación de estadísticas



IDEA Integración

Se diseñó un módulo de estadísticas dentro del visor 
donde se muestran estadísticas útiles de usodonde se muestran estadísticas útiles de uso.



EDIA SCORM PLAYER



EDIA SCORM PLAYER



EDIA SCORM PLAYER



EDIA SCORM PLAYER

VENTAJAS:
Open Source-Open Source

-Integrado en Sakai
INCONVENIENTESINCONVENIENTES:

-No es robusto, de hecho no es estable
N t S 1 2-No soporta Scorm 1.2

-Explotación de estadísticas poco útil.



4. Herramientas de Autor

Esto es 
Relativo

Con 
herramientas 
de nivel básicode nivel básico 
pueden llegar 
a hacerse 
maravillas…

Y l dY con las de 
nivel alto, 
porqueríasporquerías.



4.1 Herramientas de Autor de Nivel Básico

Resultados estáticos y no 
interactivos.interactivos.

Texto
Imágenes
Quizá enlaces…

Notepad
Sakai Recursos Nuevo 
documento de texto simple
Office WordOffice Word

Lo que sea pasado a PDFLo que sea pasado a PDF



4.2 Herramientas de Autor de Nivel Medio

Animación
Interactividad básicaInteractividad básica
Hipertexto
M ltimediaMultimedia
…

Office PowerPoint
S k i M l tSakai Melete
Sakai Recursos 
Nueva página HTMLNueva página HTML
Editores Web



Editores Web

Standalone:

Kompozer http://kompozer.net/
Ama a http // 3 org/Ama a/Ama a htmlAmaya http://www.w3.org/Amaya/Amaya.html
NVU http://net2.com/nvu/
D d b / / d t /d /Dreamweaver www.adobe.com/es/products/dreamweaver/

O liOn-line:

// /Inteworlds http://www.inetword.com/



Multitud de herramientas concretas

http://screenr.com/ Screencasts
http://www screentoaster com/ Screencastshttp://www.screentoaster.com/ Screencasts
http://www.udutu.com/ Creación de contenidos
http //plasq com/comiclife in Creador de Comicshttp://plasq.com/comiclife-win Creador de Comics
http://mind42.com/ Mapas mentales.
htt // l / Vi li d t i thttp://es.calameo.com/ Visualizar documentos sin que te 
los puedan copiar…
http://animoto com/ Presentaciones narradashttp://animoto.com/ Presentaciones narradas.



4.3. Herramientas de Autor de Nivel Avanzado

Interactividad avanzada
Requisitos GuíaRequisitos – Guía
Evaluación
TrackingTracking
Multidispositivo

Programación
SScorm
Reiven



Programación Web



V.     F.           A.Very Famous Acronyms

IMS QTI

AICC

IMS CP SCORM
AICC



Herramientas de autor

Adobe Captivate www.adobe.com
Articulate QuizMaker www articulate comArticulate QuizMaker www.articulate.com
CDSM Pedagogue http://www.cdsm.co.uk/
Course Lab http://courselab.com/Course Lab http://courselab.com/
CCM Eddy http://www.ccm-solutions.com/
eXe Editor http://exelearning.org/p g g
Hunter Stone Thesis http://www.hunterstone.com/
Raptivity Authoring Tool http://www.raptivity.com/
RELOAD Editor http://www.reload.ac.uk/
Westcliff Data Myles http://www.westcliffdata.co.uk/
Wimba Course Genie http://www.wimba.com/
Xerte http://www.nottingham.ac.uk/xerte/



Course Lab

http://www.courselab.com/

Gratis, la versión 2.4 (en Inglés)
De pago (600€ aprox) la nueva versión (por PC)De pago (600€ aprox) la nueva versión (por PC)

Permite crear cursos SCORM con interactividad
Preguntas
Animaciones
Restricciones
Importar de Power Point

Exportar a otros formatos más sencillos también



Course Lab



Xerte



Xerte



Reiven

Cl ifi ió dT t i t d Clasificación de
Contenidos

Tratamiento de 
Recursos

Recursos MultimediaRecursos Multimedia Recursos TratadosRecursos Tratados Objetos de AprendizajeObjetos de Aprendizaje



Reiven

Bloques de Teoría PreguntasBloques de Teoría Preguntas

Batería de Preguntas

Obj t d A di jObjetos de Aprendizaje



Reiven

Objetos de Aprendizaje

Lecciones Niveles Paquete de contenidos

Nivel 1

Batería de Preguntas

Nivel 1

Nivel 2



Reiven

Gestores de contenidos para el e‐

learning (LMSs)learning (LMSs)

Dos vías de integración:Dos vías de integración:

Adaptación de los LMS

Compatibilidad de los contenidos en base a estándares



Reiven



Reiven



Reiven



5. CONCLUSIONES

NIVEL PLAYER AUTOR

1 Recursos Office + PDF

2. Los cuelga un experto:
Recursos HTML

Los edita un experto:
Editor Web + FlashRecursos HTML

Lo hace el profe:
Melete

Editor Web + Flash

Lo hace el profe:
MeleteMelete Melete

3.  De pago:
ICODEON

De Pago:
Reiven, CourseLab

Gratis:
Gratis:
Course Lab, eXeLearning, 

CRIM Xerte


